
Fabio Tura
Product Designer | UX/UI & Design Systems

PROFILO PROFESSIONALE

Product Designer con oltre 8 anni di esperienza nella 

progettazione di prodotti digitali.


Specializzato in User Interface, User Experience 

Design e Design Systems, lavoro alla creazione di 

interfacce chiare, coerenti e scalabili per prodotti 

web e mobile.



Nel corso della mia carriera sono passato dal visual 

design alla progettazione di ecosistemi digitali, 

contribuendo alla definizione di componenti, pattern 

e linee guida utilizzati da team multidisciplinari di 

design e sviluppo.

CONTATTI

Milano, Italia

+39 333 1723766

turafabio93@gmail.com

linkedin.com/in/fabio-tura

fabiotura.com



ESPERIENZA PROFESSIONALE
Technogym Spa • Digital Product Designer — Senior UX/UI Designer • 2021 – 2026


Lead designer per la progettazione di interfacce e flussi utente per la piattaforma B2B Mywellness (CRM, 

mobile, web).


Redesign complessivo dell'esperienza prodotto e la progettazione di nuove funzionalità chiave (Journey 

automation, Marketing campaigns, Prescribe), semplificando l'esperienza per clienti e trainer e ampliando 

le capacità della piattaforma.


Progettazione e manutenzione del Design System cross-platform utilizzato da tutti prodotti digitali 

dell’ecosistema (web, mobile, HMI), definendo di componenti, pattern e linee guida per garantire 

coerenza tra prodotti web e mobile.


Collaborazione continuativa con il team di sviluppo per validare la fattibilità tecnica delle soluzioni 

progettuali, traducendole in componenti e pattern pronti per l'implementazione.


Partecipazione a sessioni di usabilità con clienti reali e trainer interni, condotte su prototipi di feature pre-

release, per raccogliere feedback e orientare le decisioni progettuali prima del rilascio.



Re Mago LTD • UX/UI Designer • 2020 – 2021


Progettazione UX/UI di una piattaforma di collaborazione remota (whiteboard condiviso, 

videoconferenza, strumenti di team collaboration).


Ridefinizione di flussi utente e prototipazione interattiva per migliorare l'usabilità delle funzionalità core 

del prodotto.



Mad Factory Srl • Senior Graphic Designer • 2017 – 2020


Progettazione di sistemi di brand identity, linee guida visive e materiali editoriali per clienti di settori 

diversi.


Progettazione e realizzazione di siti web con WordPress, dalla struttura visiva all'implementazione.



HOBOH • Graphic Designer • 2016 – 2017


Produzione di contenuti grafici e multimediali per canali digitali e social media.


Progettazione della brand identity e dei manuali di utilizzo.



Mad Factory Srl • Graphic Designer (Intership) • 2014

COMPETENZE

Product & UX Design

Interaction Design User Flows Workflow design

Cross-platform design Visual design

UX & Research

User Experience Design Information Architecture

User Research UX testing Data-informed decisions

Design Systems

Component architecture Design tokens UI patterns

Documentation

Prototyping & UI Tools

Figma Adobe XD Sketch Protopie

Creative & Multimedia

Illustrator Photoshop InDesign After Effects

Final Cut Pro Logic Pro

Web

Wordpress HTML CSS

FORMAZIONE
Laurea in Industrial Design


UNIRSM — Università della Repubblica di San 

Marino (2016)

LINGUE
Italiano — Madrelingua


Francese — Ottima conoscenza (B2)


Inglese — Ottima conoscenza (B2)


